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PL / Symbol napiecia statego (DC). EN / Direct current (DC) symbol. DE / Gleichspannungssymbol (DC). FR / Symbole de tension constante (DC).
2/ Oznaceni stejnosmérného proudu (DC). SK / Oznacenie jednosmerného priidu (DC). RU / CUMBON HanpseHWs noCTosHHOTO ToKa (DC).
HU / Egyenaram jele (DC). RO / Simbol tensiune (DC).

PL / Symbol biegunu dodatniego (plus). EN / Positive polarity symbol (plus). DE / Pluspolsymbol (Plus). FR / Symbole du péle positif (plus).
2 | Oznaceni kladného polu (plus). SK / Oznacenie kladného polu (plus). RU / Cumson nonoxuTensHoro nonioca (nnioc).
HU / Pozitiv sarok jele (plusz). RO / Simbol pol pozitiv (plus).

PL / Symbol biegunu ujemnego (minus). EN / Negative polarity symbol (minus). DE / Minuspolsymbol (Minus). FR / Symbole du pdle négatif (minus).
€z | Oznaceni zaporného p6lu (minus). SK / Oznacenie zaporného polu (minus). RU / Cumgon oTpuarensHoro nonioca (uHyc).
HU / Negativ sarok jele (minusz). RO / Simbol pol negativ (minus).



PL| WAZNE! PRZECZYTAJ UWAZNIE
| ZACHOWAJ NA PRZYSZ£0SC
JAKO ODNIESIENIE!

Rysunki sa pogladowe. Produkt moze rézni¢ sie od przedstawionego na rysunkach.
Zabawka przeznaczona jest dla dzieci w kazdym wieku.

OSTRZEZENIA!

1) Przed pierwszym uzyciem, usuna¢ wszystkie elementy opakowania, torebki, separator baterii, a takze paski faczace i ewentualne naklejki
ochronne (np. na lusterku). Torebki i elementy opakowania nalezy trzyma( zdala od dzne(l

2)  Przed kazdym uzyciem - sprawdzic stan zabawki. W przypadku kodzeri - zaprzestac uzytk ia, zabawke wyrzudici
wymienic na nowa.

3)  Nie uzywac zabawki w inny sposéb niz przedstawiony w instrukgji.

4)  Zahawka moze by¢ wykorzystywana przy usypianiu dziecka, po usnieciu — zaleca sig usunigcie zabawki z fozeczka dziecka.

FUNKCJE ZABAWKI

Dziatanie przyciskow:

ON-OFF / MUSIC ponacisnieciu przycisku modut zostanie uruchomiony. Zacznie grac losowo 10 melodii i projektor zacznie Swieci¢. Po skoriczeniu
cyklu — zabawka sie wytaczy.

up tasnianie zabawki — dostepne jest 5 poziomdw gtosnosci. Kazde nacisnigcie zwieksza poziom o jeden. Domyslnie — zabawka
jest ustawiona na poziomie gtosnosci 3.

DOWN $ciszanie zabawki — dostepne jest 5 poziomdw gtosnosci. Kazde nacisniecie zmniejsza poziom o jeden. Domyslnie — zabawka
jest ustawiona na poziomie gtosnosci 3.

LULLABY kotysanki — przycisk powoduje uruchomienie jednej z 10 kotysanek. Ponowne nacisniecie — zatrzymuje utwor. Kolejne
nacisnigcie powoduje jego kontynuacje. Dzwieki natury beda losowo odtwarzane w tle.

WHITE NOISE biaty szum — przycisk powoduje uruchomienie jednego z 5 rodzajow biatego szumu. Ponowne nacisnigcie — zatrzymuje

dzwieki. Kolejne naciéniecie powoduje kontynuagje.
LIGHT/PROJECTION  przycisk projektora — dtugie naciéniecie wiacza projektor. Kolejne diugie nacisniecie — wytacza projektor. Krétkie nacisniecie
(przy wiaczonym projektorze) zmienia tryb $wiecenia.

NEXT nastepna utwor/dzwiek — nacisnij, aby zmienic melodie lub dzwiek na kolejny.

Loop petla utworow/dzwigkow — nacisnij, aby melodia lub dZwiek sie powtarzat.

PREVIOUS poprzedni utwdr/dzwiek — nacisnij, aby zmieni¢ melodie lub dZwiek na poprzedni.

30, 60, 90 Mins timer - nacisnij odpowiedni przycisk — aby zabawka dziatata przez okreslony czas (30, 60 lub 90 minut), a nastepnie sie

wytaczyta. W przypadku nieustawienia timera — zabawka przejdzie w tryb uspienia po 3 minutach. W przypadku nieustawienia
timera, $wiatet ani dZwiekow — zabawka przejdzie w tryb uspienia po 3 minutach.

CZYSZCZENIE | KONSERWACJA

Zabawke utrzymywac w czystosci poprzez przecieranie sucha Sciereczkg lub szczotkg o migkkim wiosiu. Po wyjeciu modutu projektora — czes¢
materiatowa zabawki mozna prac recznie korzystajac z delikatnego mydta dla dzieci. Doktadnie wyptukac, a nastepnie wysuszy¢ na Swiezym powietrzu.
Nie korzystac z suszarek! Nie zamacza projektora w wodzie — grozi to uszkodzeniem zabawki! Jesli dziecko nie korzysta z zabawki przez dtuzszy czas
lub planujesz ja przechowywac przez dtuzszy czas nieuzywanq — zaleca sie wyjecie baterii z zabawki. Zabawke przechowywac w suchych, dobrze
wentylowanych pomieszczeniach. Unikac kurzu, brudu i wilgoci.

MATERIALY ZABAWKI

Materiat — 100% poliester
Wypetnienie — 100% poliester

WARUNKI BEZPIECZNEGO KORZYSTANIA Z BATERII

Ostrzezenie! Natychmiast pozbad sie baterii po wymianie. Zawsze trzymaj nowe i zuzyte baterie poza zasiegiem dzieci.

Wymiany baterii moze dokonywac tylko osoba dorosta.

Wymiana baterii:

1. Wyjmij modut projektora z zabawki.

2. Odkre srube zabezpieczajaca komore bateryjna, a nastepnie otwdrz komore. Wyjmij stare baterie i zastap je nowymi (3 baterie typu AAA - LR03) - zwrd¢
Uwage na poprawna polaryzacje baterii (+/-). Zakryj ponownie komore bateryjnq i przykrec Srube.

Baterie nie przewidziane do fadowania nie moga by¢ tadowane. Baterie [ do fadowania nalezy przed fadowaniem wyja¢ z zabawki. Baterie

przewidziane do fadowania moga bycfadowane jedynie pod nadzorem doroslych. Nie nalezy mieszac ze soba rdznych typow baterii lub nowych i uzywanych




baterii. Nalezy stosowac lylko 3szt baterii typu AAA (LR03). Baterie nalezy wkiadac z zact prawidtowej bi $ai (+/-). Wyczerpane baterie
nalezy niezwlocznie wyjac z zabawkl Nie wolno zwierac zaciskow zasﬂama
Symbol p k $miecioznaczaz jektora zabawki oraz baterii nie wolno wyrzuca wrazzod| |
Aby zapobiec potenqalnemu zagrozeniu dla $rodowiska lub zdrowia ludzkiego, przekaz zuzyte batene 2uzyty modul projektora do
wyznaonego punktu ZbIOI‘kI welu recykllngu odpadow powstatych ze sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Mozesz poméc chroni¢
yniajac dzysku, w tym recyklingu, zuzytego sprzetu. W celu uzyskania bardziej szzegdtowych
informadji dotyczqcych recyklmgu mmejszego produktu i baterii. nalezy skontaktowac sie z przedstawicielem wiadz lokalnych, dostawca
B shug utylizacji odpaddw lub skiepem, gdzie nabyto produkt.

EN| IMPORTANT! READ CAREFULLY.
PLEASE KEEP FOR FUTURE REFERENCE!

The pictures are only for reference. The product may differ from the pictures.
This toy is intended for children of all ages.

WARNINGS!
1

Before the first use, remove all packaging components, bags, battery separator, as well as the connecting straps and any protective stickers
(e.g. on the mirror). Keep bags and packaging components away from children.

2)  Check the condition of the toy before each use. In case of damage, discontinue use, discard the toy and replace with a new one.

3)  Use the toy according to the instructions only.

4)  The toy can be used when putting the baby to sleep, yet when the baby has fallen asleep, the toy should be removed from the crib.

FUNCTIONS OF THE TOY

Button function:

ON-OFF / MUSIC when the button is pressed the module will be activated. It will start playing 10 random melodies and the projector will light
up. When the cycle s over, the toy will switch off.

up turning the toy up - there are 5 volume levels available. Each press increases the level by one. By default, the toy is set at
volume level 3.

DOWN turning the toy down — there are 5 volume levels available. Each press decreases the level by one. By default, the toy is set
atvolume level 3.

LULLABY the button starts one of the 10 lullabies. Pressing again stops the song. Pressing again will continue it. Nature sounds will
be randomly played in the background.

WHITE NOISE the button triggers one of 5 types of white noise. Pressing again stops the sounds. Pressing again will continue them.

LIGHT/PROJECTION  projector button — long press turns the projector on. Another long press turns the projector off. A short press (with the
projector on) changes the light mode.

NEXT next song/sound — press to change to the next melody or sound.

Loop song/sound loop — press to make the melody or sound repeat.

PREVIOUS previous track/sound — press to change the melody or sound to the previous one.

30, 60, 90 Mins timer — press the appropriate button — the toy will work for a specified time (30, 60 or 90 minutes) and then it will switch

off. If the timer is not set, the toy will go into the sleep mode after 3 minutes. If no timer, lights or sounds are set, the toy will
go into the sleep mode after 3 minutes.

CLEANING AND MAINTENANCE

Keep the toy clean by wiping it with a dry cloth or soft bristle brush. After removing the projector module, wash the material part of the toy by hand,
using a mild baby soap. Rinse thoroughly and then dry in the open air. Do not use a hair dryer! Do not soak the projector in water — it may cause
damage to the toy! If a child does not use the toy for a long time or you plan to store it unused for a long time, remove the batteries from the toy. Store
the toy in dry, well-ventilated areas. Avoid dust, dirt and moisture.

TOY MATERIALS

Material — 100% polyester
Filling fabric — 100% polyester

SAFE BATTERY USE — BATTERIES REPLACEMENT

Waming! Dispose of used batteries immediately. Keep new and used batteries away from children.
Batteries can be replaced by an adult only!

Replacing batteries:

1. Take out the projector from the toy.




2. Unscrew the cover, open battery compartment. Remove old batteries and replace them with new batteries (3x AAA - LRO3 batteries) - pay attention to the
correct battery polarity (+/-). Close battery compartment with cover and tighten the screw.

Non-rechargeable batteries are not to be recharged. Rechargeable batteries should be removed from the toy before charging. Rechargeable batteries should

be charged under adult supervision. Different types of batteries or new and used batteries are not to be mixed. Only 3 x AAA (LR03) batteries can be used in

the toy. Batteries are to be inserted with the correct polarity (+ / — ). Exhausted batteries are to be removed from the toy. The supply terminals are not to be

short-circuited.

The symbol of the crossed out bin means that toy projector part and batteries must not be disposed with household waste. To prevent
potential harm to the environment or human health, hand over used batteries and used projector part of the toy to a designated collection
point for the recycling of electrical and electmm(equlpmemwaste You can help protect the environment by contributing to the reuse and
recovery, including recycling of used electronic equij iled i ion regarding recycling of this product and batteries,
mmmmm  Please contact your local goverment representative, supplier disposal service provider or the shop where you purchased the product.

B3 WICHTIG! BITTE SORGFALTIG LESEN
UND FUR SPATERES NACHLESEN
UNBEDINGT AUFBEWAHREN!

Ubersichtszeichnungen. Das Produkt kann von den Zeichnungen abweichen.
Das Spielzeug ist fiir Kinder jeden Alters geeignet.

ACHTUNG!

1) Vor der ersten Verwendung entfernen Sie alle Verpack ile, Beutel, Batteriesep sowie Verbind ifen und etwaige
Schutzklebestreifen (z.B. auf dem Spiegel). Bewahren Sie die Beutel und Verpackungsteile auBerhalb der Reichweite von Kindern auf.

2) Vor jeder Verwendung iiberpriifen Sie den Zustand des Spiel Wenn Sie Beschédi llen, stellen Sie die Nutzung ein,

entsorgen Sie das Spielzeug und ersetzen Sie es durch ein neues.
3)  Verwenden Sie das Spielzeug nicht anders als in der Anleitung beschrieben.
4)  Das Spielzeug kann beim Einschlafen des Kindes verwendet werden. Nach dem Einschlafen wird empfohlen, das Spielzeug aus dem Kinderbett zu entfemen.

SPIELZEUGFUNKTIONEN

Funktionen der Tasten:

ON-OFF / MUSIC nach dem Driicken der Taste wird das Modul aktiviert. Es werden 10 Melodien nach dem Zufallsprinzip abgespielt und der
Projektor leuchtet auf. Nachdem der Zyklus beendet ist, schaltet sich das Spielzeug aus.

up Lautstarke des Spielzeugs erhdhen — es stehen 5 Lautstérkestufen zur Verfiigung. Mit jedem Tastendruck wird die Stufe um
eins erhoht. Standardméﬂig ist das Spielzeug auf Lautstérke 3 eingestellt.

DOWN Lautstarke des Spiel i — es stehen 5 Lautstark zur Verfiigung. Mit jedem Tastendruck wird die Stufe
um eins vemngert Standardmafllg ist das Spielzeug auf Lautstérke 3 eingestellt.

LULLABY Schlaflieder — mit der Taste wird eines der 10 Schlaflieder abgespielt. Emeutes Driicken — stoppt das Lied. Durch weiteres
Driicken wird es fortgesetzt. Die Naturgerausche werden nach dem Zufallsprinzip im Hintergrund abgespielt.

WHITE NOISE WeiBes Rauschen — die Taste aktiviert eine der 5 Arten von weiBem Rauschen. Erneutes Driicken — stoppt die Tone. Durch

weiteres Driicken wird das Rauschen fortgesetzt.
LIGHT/PROJECTION  Projektortaste — langes Driicken schaltet den Projektor ein. Emeuertes langes Driicken — schaltet den Projektor aus. Kurzes
Driicken (bei eingeschaltetem Projektor) &ndert den Lichtmodus.

NEXT nachstes Lied/nachster Ton — driicken Sie, um zur nachsten Melodie oder zum nachsten Ton zu wechseln.
Loop Titel-/Tonschleife — driicken Sie, um eine Melodie oder einen Ton zu wiederholen.
PREVIOUS vorheriges Lied/vorheriger Ton — driicken Sie, um die Melodie oder den Ton zum vorherigen zu dndern.

30, 60, 90 Mins Timer — driicken Sie die entsprechende Taste — das Spielzeug lauft fiir eine bestimmte Zeit (30, 60 oder 90 Minuten) und
schaltet sich dann aus. Wenn der Timer nicht eingestellt wird, wechselt das Spielzeug nach 3 Minuten in den Schlafmodus.
Wenn der Timer, die Lichter oder Tone nicht eingestellt werden, wechselt das Spielzeug nach 3 Minuten in den Schlafmodus.

REINIGUNG UND WARTUNG

Halten Sie das Spielzeug sauber, indem Sie es mit einem trockenen Tuch oder einer weichen Bilrste abwischen. Nach dem Entfenen des Projektormoduls
kann der Werkstoffteil des Spielzeugs von Hand mit einer milden Kinderseife gewaschen werden. Spiilen Sie es griindlich aus und trocknen Sie es
anschlieBend an der Luft. Keine Trockner verwenden! Tauchen Sie den Projektor nichtin Wasser — es kann das Spielzeug beschadigen! Wenn das Kind
das Spielzeug langere Zeit nicht benutzt oder Sie vorhaben, es langere Zeit unbenutzt zu lagern, wird empfohlen, die Batterien aus dem Spielzeug zu
entfernen. Bewahren Sie das Spielzeug in trockenen, gut beliifteten Riumen auf. Vermeiden Sie Staub, Schmutz und Feuchtigkeit.




SPIELZEUG-WERKSTOFFE

Werkstoff — 100 % Polyester
Fiillung — 100 % Polyester

VORAUSSETZUNGEN ZUR SICHEREN VERWENDUNG DER BATTERIE

Achtung! Entsorgen Sie die Batterien sofort nach dem Austausch. Bewahren Sie neue und hte Batterien immer. ite von Kindern auf.

Die Batterien konnen nur von einem Erwachsenen gewechselt werden.

Batteriewechsel:

1. Nehmen Sie das Projektormodul vom Spielzeug heraus.

2. Losen Sie die Befestigungsschraube des Batteriefachs und 6ffnen Sie dann das Fach. Entfernen Sie die alten Batterien und ersetzen Sie diese durch neue (3
AAA - LRO3 Batterien) - achten Sie auf die richtige Polaritdt der Batterien (+/-). Decken Sie das Batteriefach wieder ab und ziehen Sie die Schraube fest”

Batterien, die nicht zum Wiederaufladen bestimmt sind, kdnnen nicht aufgeladen werden. Batterien, die zum Wiederaufladen bestimmt sind, sollten vor dem

Aufladen aus dem Spielzeug entfernt werden. Batterien, die zum Wiederaufladen bestimmt sind, diirfen nur unter Aufsicht von Erwachsenen geladen werden.

Mischen Sie nicht verschiedene Batterietypen oder neue und gebrauchte Batterien. Es diirfen nur 3 Batterien des Typs AAA (LR03) verwendet werden. Die

Batterien miissen mit der richtigen Polaritat (+/-) eingelegt werden. Entladene Batterien miissen sofort aus dem Spielzeug entfernt werden. SchlieRen Sie

die Versorgungsklemmen nicht kurz.

Das Symbol des durchgestrichenen Miilleimers besagt, dass das Projektormodul des Splelzeugs und die Batterle nlcht mit dem Hausmiill
entsorgt werden diirfen. Um mdgliche Schaden fiir die Umwelt oder die menschlict u ben Sie gebrauchte
Batterien und gebrauchtes Projektormodul an eine dafiir vorgesehene Sammelstelle fiir das Recycling von Abfallen aus elektrischen und
elektronischen Geraten. Sie konnen heIfen die Umwelt 2u schiitzen, indem Sie zur Wiederverwendung und Ruckgewmnung gebrauchter
mmmmm Cerdteeinschiielich Recycling be ionen zum Recydling von diesem Produkt und den Batterien wenden Sie ich

bitte an Ihre lokale Behdrde, Abfallemsorgeroder GeschafL in dem Sie das Produkt gekauft haben.

1 IMPORTANT! A LIRE ATTENTIVEMENT
ET A CONSERVER POUR REFERENCE
ULTERIEURE!

Les dessins servent d'illustration. Le produit peut différer de celui montré sur les dessins.
Le jouet est destiné aux enfants de tous ages.

ATTENTION!

1) Avant la premiére utilisation, retirez tous les éléments de l'emballage, les sacs, le séparateur de piles, ainsi que les bandes de connexion et les
éventuels autocollants de protection (par exemple sur le miroir). Tenez les sacs et les éléments de I'emballage hors de portée des enfants.

2)  Vérifier I'état du jouet avant chaque utilisation. En cas de dommage — arrétez d'utiliser le jouet, jetez-le et remplacez-le par un nouveau.

3)  Ne pas utiliser le jouet d'une autre maniére que celle indiquée dans les instructions.

4)  Le jouet peut étre utilisé pour endormir I'enfant, mais une fois que le bébé est endormi, il est recommandé de retirer le jouet du lit de I'enfant.

FONCTIONS DU JOUET

Fonctionnement des boutons:

ON-OFF / MUSIC lorsque le bouton est pressé, le module est activé. Il commence a jouer 10 mélodies de maniére aléatoire et le projecteur
sallume. Lorsque le cycle est terminé, le jouet séteint.

up pour augmenter e volume du jouet - 5 niveaux de volume sont disponibles. Chaque pression augmente le niveau d'une unité.
Par défaut — le jouet est réglé sur le niveau de volume 3.

DOWN pour baisser le volume du jouet — 5 niveaux de volume sont disponibles. Chaque pression diminue le niveau d'une unité. Par
défaut — le jouet est réglé sur le niveau de volume 3.

LULLABY berceuses — le bouton active 'une des 10 berceuses. Une nouvelle pression arréte la chanson. Une nouvelle pression permet
de la reprendre. Les sons de la nature seront audibles de maniére aléatoire en arriére-plan.

WHITE NOISE bruit blanc — le bouton lance I'un des 5 types de bruit blanc. Une nouvelle pression arréte les sons. Une nouvelle pression

permet de les reprendre.

LIGHT/PROJECTION  bouton du projecteur — une pression longue permet d'allumer le projecteur. Une autre pression longue permet d‘éteindre le
projecteur. Une bréve pression (lorsque le projecteur est allumé) permet de changer le mode d*éclairage.

NEXT chanson/son suivant(e) — appuyez sur cette touche pour passer a la mélodie ou au son suivant(e).

Loor chansons/sons en boucle — appuyez sur cette touche pour répéter la mélodie ou le son.

PREVIOUS chanson/son précédent(e) — appuyez sur cette touche pour passer a la mélodie ou au son précédent(e).



30, 60, 90 Mins minuterie — appuyer sur le bouton approprié — pour que le jouet fonctionne pendant une durée déterminée (30, 60 ou 90
minutes) et séteigne ensuite. Si la minuterie n'est pas réglée, le jouet passe en mode veille au bout de 3 minutes. Si aucune
minuterie, lumiére ou son n'est pas réglé, le jouet passe en mode veille au bout de 3 minutes.

NETTOYAGE ET ENTRETIEN

Gardez le jouet propre en l'essuyant avec un chiffon sec ou une brosse a poils doux. Aprés avoir retiré le module du projecteur — la partie en tissu du
jouet peut étre lavée a la main avec un savon délicat pour enfants. Rincer abondamment et sécher a I'air libre. Ne pas utiliser de séche-cheveux ! Ne
pas tremper le projecteur dans I'eau — cela pourrait endommager le jouet ! Si votre enfant n'utilise pas le jouet pendant une longue période ou si vous
prévoyez de le ranger sans I'utiliser pendant une longue période, il est recommandé de retirer des piles du jouet. Stocker le jouet dans un endroit sec
et bien ventilé. Eviter la poussire, la saleté et I'humidité.

MATERIAUX DU JOUET

Matiére — 100% polyester
Rembourrage — 100 % polyester

CONDITIONS D’UNE UTILISATION EN TOUTE SURETE DES PILES

Attention! Dét vous des piles immédi aprésle remplacement. Conservez toujours les piles neuves et usagées hors de portée des enfants.

Seuls les adultes peuvent remplacer les piles.

Remplacement des piles:

1. Retirez le module du projecteur du jouet.

2. Desserrez la vis de protection du compartiment des piles, puis ouvrez le compartiment. Enlevez les anciennes piles et remplacez-les par de nouvelles piles
(3 piles de type AAA - LR03) - assurez-vous de la polarité correcte des piles (+/-). Couvrez a nouveau le compartiment des piles et serrez la vis.

Les piles qui ne sont pas rechargeables ne peuvent pas étre rechargées. Les piles qui sont rechargeables doivent tre retirées du jouet avant la charge. Les piles

qui sont rechargeables peuvent étre chargées uniquement sous surveillance d'un adulte. Ne mélangez pas différents types de piles ou des piles neuves et

usagées, Utilisez uniquement 3 piéces de piles de type AAA (LRO3). Introduisez les piles en respectant la polarité (+/-). Les piles déchargées doivent étre

immédiatement retirées du jouet. Ne serrez pas les bornes d'alimentation.

Lesymbolede lapoubelle barree5|gn|ﬁequele module du projecteur du jouet et les p||e5 nedoi érrejetésav
Afin de prévenir tout risque oulasanté humaine, veuille: le module du projecteur
usagé et votre jouet usage aun point de collecte désigné pour le recyclage des déchets deqmpemems électriques et électroniques. Vous
pouvez aider a protéger lenvironnement en contribuant a la réutilisation et a la récupération, y compris le recyclage, des équipements
usagés. Pour obtenir des informations plus détaillées sur le recyclage de ce produit et des piles, veuillez contacter votre représentant local,
votre prestataire de services délimination des déchets ou le magasin oli vous avez acheté le produit.

__ DULEZITE! POKYNY SI POZORNE
PRECTETE A USCHOVEJTE PRO POZDEJS
NAHLEDNUTI!

Nakresy jsou pouze informativni. Produkt se miize liSit od uvedeného na obrdzcich.
Hracka je urcend pro déti v kazdém véku.

UPOZORNENI!

1)  Pred prvni pouzitim, odstrarite veskeré prvky baleni, sacek, separator bateriovych clankd, a také spojujici pasky nebo ochranné nélepky (napf.
na zrcatku). Sacky a ostatni prvky baleni se musi uschovévat mimo dosah déti.

2)  Pred kazdym pouitim - ovéite stav hracky. V pripadé zjisténi mechanického poskozeni ukoncete pouzivani a vymérite hracku za novou nebo likvidujte.

3)  Nepouzivejte hracku jinym zplisobem nez je uvedeny v ndvodu.

4)  Hratka se miize pouzit pfi uspavani ditéte, po usnuti — doporucujeme odstranéni hracky s postylky ditéte.

FUNKCE HRACKY

Fungovani tlacitek:

ON-OFF / MUSIC stisknutim tlacitka se modul spusti. Zahraje 10 nahodné zvolenyich melodif a projektor se rozsviti. Po ukonceni cyklu se hracka vypne.

up zvySovani hlasitosti hracky — dostupnych je 5 drovni hlasitosti. Kazdé stisknuti zvySuje tiroveri o jeden bod. Vijchozi nastaveni
— hracka mé prednastavenou trovei hlasitosti 3.

DOWN snizovani hlasitosti hracky — dostupnych je 5 Grovni hlasitosti. Kazdé stisknuti snizuje iroveii o jeden bod. Vyichozi nastaveni
— hratka mé prednastavenou trovei hlasitosti 3.

LULLABY ukolébavky — stisknuti spousti jednu z 10 ukolébavek. Opétovnym ;tisknutim se melodie zastavi. Dalsim stisknutim bude

opét pokracovat. Zvuky pfirody budou ndhodné prehrévany v pozadi.



WHITE NOISE bily Sum — tlacitko spusti prehravani jednoho z 5 typ( bilého Sumu. Opétovnym stisknutim se zvuk zastavi. Dal3im stisknutim
bude opét pokracovat.

LIGHT/PROJECTION  tlacitko projektoru — dlouhym pridrzenim se projektor zapne. Dalsi dlouhé pidrzeni — vypne projektor. Krétkym stisknutim
(projektor je aktivni) se upravuje svitici rezim.

NEXT dalsi skladba / zvuk — stisknéte pro zménu skladby nebo zvuku za dalsi.

Loor smycka skladby / zvuky — stisknéte pro opakovani skladby / zvuku.

PREVIOUS predchozi skladba / zvuk — stisknéte pro zménu skladby nebo zvuku za predchozi.

30, 60, 90 Mins Casovac — stisknéte prislusné tlacitko — hracka bude fungovat po dobu dalSich 30, 60 nebo 90 minut a ndsledné se vypne.

Nebude-li casovac aktivni — hracka se pfepne na pohotovostni rezim po 3 minutach. Nebude-li ¢asovac aktivni — hracka se
pfepne na pohotovostni rezim po 3 minutdch.

CISTENI

Hracka se miize istit suchym hadiikem nebo kartacem s mékkymi stétinami. Po vyjmuti modulu projektoru — mize se textilni cast hracky — prat
rucné roztokem jemného détského mydla. Diikladné opléchnéte, a nasledné osuste na erstvém vzduchu. NepouZivejte susicku na pradlo! Zabrarite
styku projektoru s vodou — miiZe se tym poskodit hracka! Nebude-li dité pouZivat produkt po delsi dobu nebo planujete odloZit produkt na del3i dobu
— doporucujeme vyndat baterie z hracky. Hracku skladujte v suchych a dobre vétranych mistnostech. Chraiite proti prachu, $piné a vlhka.

MATERIAL HRACKY

Materidl — 100 % polyester
Vyplii — 100 % polyester

BEZPECNE POUZIVANI BATERII

Upozoménil Vyménéné baterie ihned likvidujte. VZdy skladujte nové a pouZité baterie mimo dosahu déti.

Vyménu baterii miize provadét pouze dospéld osoba.

Vyména baterii:

1. Vyndejte modul projektoru z hracky.

2. 0dsroubujte pojistny Sroub, ktery ochrariuje bateriovou kapsu pred otevienim, a oteviete bateriovou kapsu. Vyndejte vybité baterie a vyméfite za nové (3
baterie typu AAA - LR03) - dbejte na sprévnou polaritu (+/-). Zaviete bateriovou kapsu a prisroubujte Sroub.

Alkalické nebo jiné primé inky nesmi byt v zadnem pnpade nabijeny. Nabijeci clanky pred nahuenlm vyndejte z hracky. Nabijeci clanky se mohou nabijet

pouze pod dozorem dospélé osoby. | inujte staré a nové baterie a nepouZivejte spolecné riizné typy a znacky baterii. PouZivejte pouze 3 ks. baterii typu

AAA (LR03). Pfi vkladani baterii vzdy dbejte na jejich spravnou polaritu (+/-). Viybité baterie okamité vyndejte z hracky. Nikdy nezkratujte polové svorky.

Piktogram pieskrtnuté popelnice znamend, ze modul projektoru a baterie se nesmi likvidovat s béznym smésnym odpadem. Aby piedejit
potencidlnim nebezpecim pro Zivotni prostiedi nebo lidské zdravi, pouzité baterie a vyslouzily modul projektoru odevzdejte do sbémého
dvoru odpadnich elektrickych a elektronickych zafizeni k rE(ykIacl Mizete chranlt zwolnl proslredl pod1en|m se na opetovnem vyuzm a
zpétném ziskavani, véetné recyklace, pouZitych zafizeni. Pro vic yklace prvku

zdstupce mistni samospravy, dodavatele sluZeb likvidace odpadu nebo prodejnu, kde byl produkt pofizen.

SK| DOLEZITE! CITAJTE POZORNE A
UCHOVAJTE PRE BUDUCE POUZITIE!

Obrézky sti nazorné. Skutony vyjrobok sa moze Iisit od vyrobku, ktory je predstaveny na obrézkoch.
Hracka je urcend pre deti v kazdom veku.

UPOZORNENIE!

1) Pred prvym poutitim odstraite v3etky prvky obalu/balenia, vreckd, oddelovace batéri, ako aj uchopovacie/spojovacie pasiky
a pripadne ochranné nélepky (napr. na zrkadielku). Vreckd a prvky obalu/balenia uschovavajte mimo dosahu deti.

Pred kazdym pouitim — skontrolujte stav hracky. V pripade, ak zistite nejaké poskodenie — hracku prestaiite pouzivat,
vyhodte ju a vymeiite na novd.

3) Nepoutzivajte hracku inym spdsobom ne je predstaveny v prirucke.

4) Hracka sa moze pouzivat pri zaspavani dietata, ked zaspi odporicame, aby ste hracku z postielky vybrali.

FUNKCIE HRACKY

Funkde tlacidiel:

ON-OFF / MUSIC spustenie modulu. Zacne hratjedna z 10 melddii, vybrand nahodne, a projektor zacne svietit. Po skonceni cyklu — hracka sa vypne.

up hlasnejsie — dostupnych je 5 rovni hlasitosti. Kazdym stlacenim sa tiroveri zvysi o jeden stupeii. Predvolene — hracka je
nastavend na trovni hlasitosti 3.
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DOWN tichsie — dostupnyich je 5 drovni hlasitosti. Kazdym stlacenim sa tiroveri zmensi o jeden stupeii. Predvolene — hratka je
nastavend na trovni hlasitosti 3.

LULLABY uspavanky — spustenie jednej z 10 dostupnyich uspavaniek. Opatovné stlacenie — pozastavenie skladby. Dalzie stlacenie —
spustenie skladby. Zvuky prirody sa budd ndhodne prehrévat na pozadi.
WHITE NOISE biely sum — spustenie jedného 5 dostupnyich typov bieleho sumu. Opéitovné stlacenie — pozastavenie prehravania. Dalsie

stlacenie — spustenie prehrévania.

LIGHT/PROJECTION  tlacidlo projektora — dlhym stlacenim sa zapina projektor. Dalie dIhé stlacenie — vypnutie projektora. Krétke stlacenie (ked
je projektor zapnuty), zmena reZimu svietenia.

NEXT nasledujtica skladba/zvuk — stlacenim sa meni melddia alebo zvuk.

Loop slucka skladieb/zvukov — stlacenim sa zmeni melddia alebo zvuk.

PREVIOUS predchddzajiica skladba/zvuk — stlacenim sa meni melddia alebo zvuk.

30, 60, 90 Min. (asovac — stldéanim sa nastavuje Cas fungovania hracky (30, 60 alebo 90 mindit), a po uplynuti tohto asu sa vypina. Ked je

nastaveny casovac — hracka sa po 3 minttach prepne narezim spanku. Ked'nie je nastaveny casovac, svetiel ani zvukov — hracka
sa po 3 mintitach prepne na rezim spanku..

CISTENIE

Hracku udrZiavajte v nleZitej Cistote, utierajte ju suchou handrickou alebo kefou s makkym vlasom. Po vybrati modulu projektora— textiln ¢ast hracky
moZete prat ruéne s pouzitim jemného mydla vhodného pre deti. Dokladne oplachnite, a ndsledne vysuste na erstvom vzduchu. Nepouzivajte susice!
Projektor nepondrajte do vody, kedze v opatnom pripade sa hratka mdze pokazit! Ak dieta nebude hracku dihi cas pouZivat, alebo planujete hracku
dlh3i ¢as uschovvat nepouzivant — odpordcame, aby ste z hracky vytiahli batérie. Hracku uschovévajte v suchych dobre vetranych miestnostiach.
Chréiite pred prachom, 3pinou a vihkostou.

MATERIALY HRACKY

Materidl — 100 % polyester
Vyplii — 100% polyester

BEZPECNE POUZIVANI BATERII

" . e n

Vidy uchovavajt éa pouZité batéri hu deti. Batérie moze dospeld osoba.

Vymena batérii:

1. Vyberte modul projektora z hracky.

2. Odsraubujte poistny Sraub, ktory ochranu}e batériovou kapsu pred otvorenim, a otvorte batériovou kapsu. Vytiahnete vybité batérie a vymeiite za nové (3
batérie typu AAA - LRO3) - dbajte na spravnou polaritu (+/-). Zavriete batériovou kapsu a pridraubujte Sraub.

Alkalické nebo iné primérne clanky nesmu byt'v Ziadnom pripade nabijané. Nabijaci clanky pred nabijanim zoberte z hracky. Nabijaci clanky mozno nabijat len

pod dozorom dospelé osoby. Nekombinujte staré a nové batérie a nepouzivajte spolocne rozdielne typy a znacky batérii. PouZivajte len 3 ks. batérii typu AAA

(LR03). Pri vkladant batérif vzdy dbajte na ich spravnou polaritu (+/-). Viybité batérie okamZité odstrarite z hracky. Nikdy neskratujte pdlové svorky.

Symbol preciarknutého smetného kosa |nformu1e e hracka am batérie sa nesmti vyhadzovat do netriedeného (k dlneho) odpadu.
Aby ste predisli potencidl ludského zdravia, bované b ymodul projektora
odovzdajte do prislus eho zbemého miesta s ciefom ich recyklacie, kedze patria medzi odpady elektnckych a elektronickych zariadeni.
Zivotné prostredie prispievajtic k opatovnému pouZitiu materidlov, vratane recyklane opotrebovanych zariadeni.
ie informacie o recyklacii tohto vyrobku a batéri, obrétte sa na miestnu samospravu, zbemé miesto alebo obchod,
B\ ktorom ste dany vyrobok kipili.

CI0  FONTOS! FIGYELMESEN OLVASSA EL
ES ORIZZE MEG KESOBBI FELHASZNALAS
ESETERE!

Az abrék attekint abrak. A termék eltérhet az abran lathatctol.
Ez a jéték minden korosztalyd gyermek szamara késziilt.

FIGYELMEZTETES!

1) Azelsé hasznélat eldtt tavolitson el minden csomagoldst, zacskot, elemelvalasztét, valamint a csatlakozd pantokat és minden védomatricat
(pl. a tiikrdn). A zacskkat és a csomagoldelemeket gyermekektdl elzrva kell tartani.

2)  Minden haszndlat eldtt ellendrizze a jték allapotat. Ha sériilést talal rajta, hagyja abba a haszndlatét, dobja ki a jétékot, és cserélje ki egy ujjal.

3) Nehaszndlja a jétékot a hasznalati utasitasban leirtaktol eltérd modon.

4)  Ajéték hasznalhatd a baba elaltatdsakor, elalvds utan viszont ajnlott a jatékot eltavolitani a baba dgyabdl.




AJATEK FUNKCIOI

A gombok mikddése:

ON-OFF / MUSIC agomb megnyomasakor a modul aktivélGdik. Elkezd lejatszani 10 véletlenszer(i dallamot, és a kivetitd vilagitani kezd. Amikor
a ciklus véget ér — a jaték kikapcsol.

up a jaték hangosabbd tételéhez — 5 hangerdszint all rendelk Minden egyes meg is eggyel noveli a szintet.
Alapértelmezetten a jéték a 3. hangerdszintre van dllitva.

DOWN ajaték lehalkitdsa— 5+ dszint all rendelkezésre. Minden egyes ds eggyel csokkenti a szintet. Alapértelmezetten
ajaték a 3. hangerdszintre van dllitva.

LULLABY altatédalok —a gomb elinditjaa 10 altatodal egyikét. Ujbdli megnyomasaval ledllitja a dalt. Ujbsli megnyomésaval folytatodik.
Ahéttérben véletlenszer(ien természeti hangok szdlalnak meg.

WHITE NOISE fehér zaj —a gomb elinditja az 5 féle fehér zaj egyikét. Ujbéli megnyomésa leallitja a hangokat. Ujabb megnyomés folytatja.

LIGHT/PROJECTION  kivetitd gomb hosszan megnyomva bekapcsolja a klvemo Ujabb hosszd megnyomés kikapcsolja a kivetitét. Rovid

g | (bekapcsolt k avildgitasi modot.

NEXT kévetkez6 dal/hang — megnyomadsaval a dallam vagy a hang a kovetkez6 dalra/hangra valt.

Loop dal/hang loop — nyomja meg a dallam vagy hang ismétléséhez.

PREVIOUS €ldz6 dal/hang — nyomja meg, hogy a dallamot vagy hangot az el6zére véltsa.

30, 60, 90 Mins timer —nyomja meg a megfeleld gombot — a jéték a megadott deig (30, 60 vagy 90 percig) fut, majd kikapcsol. Ha az iddzitd
nings bedllitva — a jaték 3 perc utdn alvé izemmddba lép. Ha nincs bedllitva iddzitd, fények vagy hangok, a jaték 3 perc utén
alvé iizemmadba lép.

TISZTITAS ES KARBANTARTAS

Tartsa tisztan a jétékot szaraz ruhdval torténd attorléssel vagy puha sortéjii kefével. A kivetits modul eltavolitésa utén - a jaték szovet része kézzel,
enyhe babaszappannal moshat. Oblitse ki alaposan, majd szdritsa meg a szabad levegdn. Ne hasznaljon szaritot! A kivetitdt ne meritse vizbe — eza
jéték tonkremenetelének kockdzatat rejti magaban! Ha gyermeke hosszti ideig nem haszndlja a jatékot, vagy azt tervezi, hogy hossz ideig haszndlatlanul
tdrolja — ajanlott eltdvolitani az elemeket a jétékbol. A jétékot szdraz, jol szell6z6 helyen térolja. Keriilje a port, a szennyezddést és a nedvességet.

JATEK ANYAGAI

Szovet — 100% poliészter
Toltet — 100% poliészter

ABIZTONSAGOS HASZNALATA AZ AKKUMULATOR

Fi és! A kicserélés utan é dobja ki az elemeket. Az (j és a kimerilt elemeket a gyermekektdl elzdrva kell tartani.
Az elemet csak felndtt személy cserélheti.
Elemcsere:

1. Vegye ki a kivetitd modult a jétékbdl.

2. (savarozza ki az elemtartd fedelét rogzitd csavart, majd nyissa ki az elemtartét. Vegye ki az elemet, és cserélje ki djra (3 darab AAA - LRO3 tipusti elem) -
ligyeljen az elemek megfeleld polantasara (+/-). Tegye vissza az elemtart6 fedelét, é csavarozza be a csavart.

Anemtolthetd oha feltolteni. A tolthetd afeltoltés elétt ki kell vennia jatékbol. A tolthetd

tolthet6k. Nem szabad kiildnbdze tipusd, illetve Uj és haszndlt elemeket keverni egyméssal. Kizdrolag 3db AAA (I.R03) tipusti elemet szabad haszndlni. Az

elemeket a polari Gen kell behelyezni (+/-). A kimeriilt elemeket haladéktalanul ki kell venni a jétékbol. Tilos a pélusaikat rovidre zami.

kkizirdlag felndttfeliigyeletét

Az dthizott szemétgy(ijtd szimbolum azt JE|ZI hogy ajaték kivetito moduljat és az elemeket nem szabad a héztartdsi hulladékkal egyiltt
kidobni. A kmyezetre vagy az emberi egészségre gyakorolt esetleges karos hatasok megelozese erdekeben a hasznalt elemeket és a
hasznalt jaték kivetité moduljat az elek é& ol keII
elhelyezm Seglthe‘ iako éshozzdjarulni az elhasznaladott eszki hasznaldsahoz.
b informéciok érdekében fel kell venni a kapcsolatot a helyi hatdsagok kepwselowel huIIadekokartalmatlanltasaval
B foglalkozd szolgaltatoval vagy abolttal, ahol a termeket vaséroltak.




[  IMPORTANT!CITITI CU ATENTIE S
PASTRATI ACEST DOCUMENT PENTRU
CONSULTARE ULTERIOARA.

Pozele sunt doar pentru referinta. Produsul poate diferi de imagini.
Jucéria este potrivita pentru copii de toate varstele.

AVERTISMENT!

1) Inainte de prima utilizare, indepartati toate elementele de ambalaj, pungile, separatorul de baterii, precum si benzile de conectare si orice
autocolant de protectie (de exemplu, de pe oglmda) Nu pastrati pungile si ambalajele intr-un loc la indeména copiilor.

2)  Tnainte de fiecare utilizare - verificati starea jucériei. in cazul in care constatati defectiuni - incetati s folositi jucaria, aruncati-o si inlocuiti-o cu una noua.

3)  Nu utilizati jucaria in alt mod decat cel indicat in instructiuni.

4)  Jucdria poate fi folosita la adormirea copilului, dupa ce copilul a adormit — va recomandam sa scoateti jucaria din patutul copilului.

FUNCTIILE JUCARIEI

Functiile butoanelor:

ON-OFF / MUSIC modulul porneste dup3 ce apsati butonul. Incepe sa cante aleatoriu 10 melodii, iar proiectorul se va aprinde. Cand ciclul se
termind — jucdria se opreste.

up pentru a creste volumul jucériei — sunt disponibile 5 niveluri de volum. Fiecare apasare creste nivelul de volum cu o unitate.
Implicit - jucaria este setata la nivelul de volum 3.

DOWN pentru a reduce volumul jucériei — sunt disponibile 5 niveluri de volum. Fiecare apéasare scade nivelul e volum cu o unitate.
Implicit - jucdria este setata la nivelul de volum 3.

LULLABY cantece de leagan — butonul porneste unul dintre cele 10 céntece de leagan. Apasati din nou pentru a opri melodia. Apasati
din nou pentru a continua melodia. Sunetele naturii vor fi redate aleatoriu in fundal.

WHITE NOISE zgomot alb — butonul activeaza unul dintre cele 5 tipuri de zgomot alb. Apasati din nou pentru a opri sunetele. Apdsati din

nou pentru a continua sunetele.

LIGHT/PROJECTION  butonul proiectorului - apdsati lung pentru a aprinde proiectorul. Apdsati din nou pentru a opri proiectorul. 0 apasare scurta
(cu proiectorul pornit) schimba modul de iluminare.

NEXT urmétoarea melodie/sunet — apasati pentru schimba melodia sau sunetul.

Loop bucla de melodii/sunete — apasati pentru repeta melodia sau sunetul.

PREVIOUS melodia/sunetul precedent — apdsati pentru schimba melodia sau sunetul.

30, 60, 90 de minute izator — apdsafi butonul cores — pentru ca jucaria sa functioneze o penoada de timp stabilita (30, 60 sau 90

de mlnute) si apoi sd se opreascd. Daca temporizatorul nu este setat — jucaria va intra in modul de repaus dupa 3 minute.
Dacd temponzatorul luminile sau sunetele nu sunt setate — jucria va intra in modul de repaus dupa 3 minute.

INTRETINERE SI CURATARE

Péstratijucdria curatd, stergand-o cu o laveta
manual cu un sapun bland pentru copii
jucérial In cazulin care copilul nufol

sd scoateti bateriile din jucarie. Depozitati jucdria in incaperi uscate si bine ventilate. Evnatl praful murdana5| umldltatea

MATERIALELE DIN JUCARIE

Material — 100% poliester
Umpluturd — 100% poliester

CONDITII DE UTILIZARE IN SIGURANTA A BATERIEI

Avertisment! Aruncati bateria imediat dupa inlocuire. Nu lasati intotdeauna bateriile noi si cele uzate la indemana copiilor.

Bateria poate fi inlocuitd numai de catre o persoana adultd.

Inlocuirea bateriei:

1. Scoateti modulul proiectorului din jucarie.

2. Desuruban surubul care fixeaza compartimentul bateriei, apoi deschideti compartimentul. Scoateti batemle vechi siinlocuiti-le cu altele noi (3 baterii AAA
-LR03)- atordan atentie polaritatii corecte a bateriilor (+/-). Acoperiti dinn compartimentul bateriei trangetl surubul.

Batenlle carenu sunt remcarcablle nu pot fi reincarcate. Bateriile destinate incarcarii trebuie scoase din jucdrie inainte deincarcare. Baterile reincircabile pot

jadult. Nu ti diferite tipuri de baterii sau bateriile noi cu cele uzate. Trebuie folosite doar 3 baterii AAA (LR03).
Baterilletrebuie introduse cu polaritatea corectd (+/-). Baterile descarcate trebuie scoase imediat din jucdrie. Nu scurtcircuitati bornele de alimentare.

Catd sau cu o perie cu peri moi. Dupa ce scoatefi modulul cu proiectorul — partea textila ajucariei poate fi spalata
binesi ap0| usoatl in aer Ilber Nu folosm uscatoare' Nui mmuum proiectorul i in apa acest lucru poate deteriora
aiindelungata fard a fi folositd — vé recomandém




Simbolul cu cogul de gunoi taiat indica faptul cd modulul proiectorului si bateriile nu pot fi arun(ate impreund cu de5eunle mena]ere Pemru

apreveni pericolul potential pentru mediu sau pentru sénatatea umand, desfiletati ibateriile uzat

la punctul indicat de colectare pentru reciclarea deseurilor rezultate din echlpamenle electrice si electronice. Puteti contribuila pwtejarea

mediului prin contributia la reutilizare sirecuperare, inclusiv reciclarea echipamentelor electronice utilizate. Pentrua pr|m| iinformatii detaliate

privind reciclarea acestui produs si a bateriilor, contactati reprezentantul local al administratiei, furnizorul de servicii de eliminare sau
B magazinul de unde ati achizitionat produsul.

M BAXHO! MPOYTUTE BHUMATENBHO,
WMEWTE NA ICNONb30BAHIA B
bYNYLLEM!

Harnapubiii yeptex. poAyKT MOXET OTANYATLCA OT TOF0, KOTOPbIi NPe/iCTABNEH Ha PUCYHKE.
VrpywiKa noaxoauT AnA feTeii Bex BO3pacToB.

NPESYNPEXAEHUSA!

1) Mepea nepBbiM UCMONb30BAHHEM CHUMUTE MIONHOCTbIO YNIAKOBKY, MTaKeTb, Cenaparop Garapeit, a Takxke CORAMHUTENbHbIE TAHKY 1 MoBble
3aLLUTHbIE HAKNeiiKy (HANpUMep, Ha 3epane). XpaHuTe NaKeTbl 1 yNakoBOUHbIE MATepHarbl BAANN OT AeTeil.

2)  CniesyeT NpoBEPATH COCTOAHUE UTPYLLIKM NIEPES KaXAbIM Ui B cnyae -
UCMONb30BaHHe, BbIGPOCHTE UTPYLLIKY U 3aMEHUTE ee Ha HOBYH.

3)  3anpeluaeTca UCNONb30BaTL UTPYLLIKY MHYe, YeM YKa3aHO B UHCTPYKLMIL.

4) rpywuKy MOXHO UCTIONIb30BATH MY YKNAbIBAHHU PeGeHKa cnaTb, KaK TOMIbKO PeGeHOK YCHET — PeKOMEH/LYeTCA Y6paTb MTPYLLIKY U3 KpOBATKM.

OYHKLIUN UTPYLLKK

[leiicTBue KHoNoK:

ON-OFF / MUSIC TIPU HaXaT KHOMKI NPOUCXOAVT aKTUBaLWA Moflyna. Hauxetca BocnpoussezieHue 10 Menoawii B cnyyaitHom nopaake,
TIpY 3TOM 3aropuTca NpoekTop. Mo OKOHYAHUK LMKNA UTPYLLKA BLIKIIOYMTCA.

up YBeNUueHue rPOMKOCTH MTPYLIKU — 0CTYMHO 5 YPOBHei rpOMKOCTI. Kax/0e Haxartie yBenuuvBaert ypoBeHb Ha ofuH. Mo
YMOMUHIK0 — UTPYLLIKA YCTAHOBNIEHA HA YPOBEHD FPOMKOCTH 3.

DOWN YMeHbLUeHVe FPOMKOCTY UTPYLLUKI — AOCTYMHO 5 ypoBHeii rpomKocTi. Kaxzioe HaxkaTie yMeHbLLUaeT ypoBeHb Ha 0AuH. Mo
YMOMUHIK0 — UTPYLLIKA YCTAHOBNIEHA Ha YPOBEHD FPOMKOCTU 3.

LULLABY KonblbenbHble — KHoMKa 3anyckaet oaHy U3 10 KonbibenbHbiX. [oBTOPHOE HaxaTue — 0CTaHoBKa Menoauu. MpogomxuTs
BOCTp MOXKHO p B oHoBOM pesxume B CnyyaiiHom nopaake GyayT BOCNPOU3BOAUTLCA
3BYKU MPUPO/IbI.

WHITE NOISE 6enblit Lym — KHOMKA 3anyckaeT ofuH U3 5 Tunos 6enoro wyma. MoBTOpHOE HaxaTie — 0CTaHOBKa 3BYKOB. TpofomkuTb

BOCNpOKU3BE/EHNE 3BYKOB MOXHO NOBTOPHBIM HaXaTnem.

LIGHT/PROJECTION  k+onka npoekTopa — AinuTenbHoe HaxaTve BKNlouaeT npoexTop. [loBTopHOE ANUTeNbHOE HaxaTue BblKAIoYaeT NpoeKTop.
KpaTkoBpemeHHoe HaxaTue (Mpy BKNIOYEHHOM NPOEKTOPE) U3MEHAET PEXVM OCBeLLeHNA.

NEXT CnepyloLIan MeNnoaua/3ByK — HXXMUTE ANA NEePexoaa K cnesyloLueil Menoaum unn 3gyky.
Loop 3aUMKNUBAHME MeNOANI/3BYKA — HAXXMUTE ANIA NOBTOPEHIA MeNoMK WK 3BYKa.
PREVIOUS npe/ibiAyLIas Menoava/3BYK — HaXkMuTe, 4T06bl MepeKIoUUTL MeNnoavio UNK 3BYK Ha NPeAbIAYLIMIA.

30, 60, 90 MuHyT TailMep — Ha)MUTe COOTBETCTBYIOLLIYH0 KHOMKY — UrpyLLKa 6y/eT pabotaTb B TeyeHue 3apanHoro Bpemenn (30, 60 wam 90
MMH)’T), a3aTem BbIKniounTca. Eom Tal;lMep He yCTaHOB/eH — UrpyLLKa HGPGWIET B CI1$|LI.lVII71 pexum qepe33 MUHYTbI. Ecm
TaiiMep, CBET UK 3BYKW He YCTaHOBMIEHbI — UTPYLLIKA NIEpeiijeT B PEXiM cHa Yepe3 3 MUHYThI.

YUCTKA U TEXHNWYECKOE O6CNTYKUBAHME

MoaaepxuBaiiTe UrPyLIKY B YUCTOTe, NPOTUPAA € CyXOii TKaHbIO WM WETKOIA ¢ MATKO/ LeTuHO. Mlocne CHATUA MOAYAA NPOEKTOPa — TKaHeBylo
YaCTb UTPYLLKA MOXHO CTUPATb BPYUHYH0 C UCTIONb30BAHUEM MATKOTO AETCKOTO Mbifia. TiaTeNlbHO NPOMOiTe, a 3aTeM BbICYLLIUTE Ha OTKPITOM
Bo3ayxe. He ucnonb3yiite bl Ans BoM0C! He MouwTe MPoeKTOp B BOAE — 3T0 MOXKET NPUBECTH K NOBPEXACHMI0 UTpywIKu! Ecu peGeHok He
UCTIONb3YET MTPYLUKY B TeYeHNe ANUTENHOTO BpeMeHN WK Bbl pyeTe XpaHuTh ee 6e3 uc B TeyeHme BPEMeHH -
PEKOMEH/YETCA U3BMeub 3 Hee GaTapeiiki. XpaHuTe UTpyLIKy B CYXOM, XpoLIO He gonyckatb mbinM,
TPA3U M BRaTU.

MATEPUANBI UTPYLLKK

Marepuan — 100% nonuacrep
Hanontutenb — 100% nonuacrep




yanoBua and 6E3ONACHOr0 UCnoib30BAHUA BATAPEN

Brvmanue! Yrunuupyiie Gatapei cpasy nocne 3amebi. Beeria XpanuTe HoBble M MCNONb30BaHHbIE GaTapeyt B HEAOCTYMHOM ANA AeTeii MecTe.

3ameHy Garapen AOMKeH MPOU3BOAVTL TONIbKO B3POCIbIiA.

3ameHa barapen:

1. W3BnekuTe Moaynb MPOEKTOPA 13 UTpyLLKW.

2. OTKpyTUTE BUHT, UKCUpYIoLLWii GaTapeiiHblii 0TCek, 3aTem OTKpoiiTe oTcek. V3BnekuTe Crapble 6Gatapeu v 3ameHuTe UX HoBbIMMU (3 6atapen Tuna AAA
-LR03) - o6parure BHUMaHIE Ha MPaBIIbHYI0 MONAPHOCTb 6arapeii (+/-). CHoBa 3aKpome 6atapeiinblii oTcek u 3amume BUHT.

He onyckaerca p p s 3apsku. Mepes 3apsaKoi
3 UTPYLUK. 6arapew, npepycvoTp ZANA 3aPAJIKY, CeyeT 3apAKaTh TONbKO M0 MPUCMOTPOM BSpO(anX He cveuvBaiite 6atapen
PasHbIX TUTIOB Wk HOBbIE I I 6atapen. Ua iiTe TonbKo 3w batapey Tuna AAA (LR03) Ye iiTe Gaapen ¢ c
/i nonapHocTy (+/-).F 6arapen cnepyer u3urpywiku. He g P KNIeMM UCTOYHYKA
TUTaHUA..
CUMBON MepeyepKHyTOil MYCOPHOI KOP3VHbI 03HaYaeT, uTo Moayb Urpy I pa 1 Gatapev 3anp y p
BMmecTe 6 orxopamu. Y 0 iiBp ii cpepe wn 380f pepait
e I POKTOpaB finyHKT copa pef TXOM0BINEKTY P
06opyaoBaHyA. Bbl MoXeTe noMoub 3aLLUTUTb Cpefly, yuacTBys B PHOM HC! 1 BOCC BTM.
pef [ins nony 6o PO6HOiA MHGOP onepef HaCTOALLEro U3aenva u
B Garapei, noxanyiicra, CBAXITECH CIPeAC MeCTHbIX BracTedt, noc yayrnoy OTXOZI0B WVt Mra3uHoM,

B KOTOPOM Bbl TIpHOGPENA U3aenve.
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