


























Simbolul cu coşul de gunoi tăiat indică faptul că modulul proiectorului și bateriile nu pot fi aruncate împreună cu deşeurile menajere.  Pentru 
a preveni pericolul potenţial pentru mediu sau pentru sănătatea umană, desfiletaţi transmiteţi bateriile uzate, modulul proiectorului defect 
la punctul indicat de colectare pentru reciclarea deşeurilor rezultate din echipamente electrice şi electronice. Puteti contribui la protejarea 
mediului prin contributia la reutilizare si recuperare, inclusiv reciclarea echipamentelor electronice utilizate. Pentru a primi informatii detaliate 
privind reciclarea acestui produs si a bateriilor, contactati reprezentantul local al administratiei, furnizorul de servicii de eliminare sau 
magazinul de unde ati achizitionat produsul.

RU  ВАЖНО! ПРОЧТИТЕ ВНИМАТЕЛЬНО, 
ИМЕЙТЕ ДЛЯ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ В 

БУДУЩЕМ!
Наглядный чертеж. Продукт может отличаться от того, который представлен на рисунке.
Игрушка подходит для детей всех возрастов. 

ПРЕДУПРЕЖДЕНИЯ!
1) Перед первым использованием снимите полностью упаковку, пакеты, сепаратор батареи, а также соединительные планки и любые 

защитные наклейки (например, на зеркале). Храните пакеты и упаковочные материалы вдали от детей. 
2) Следует проверять состояние игрушки перед каждым использованием. В случае обнаружения повреждений - прекратите 

использование, выбросьте игрушку и замените ее на новую.
3) Запрещается использовать игрушку иначе, чем указано в инструкции.
4) Игрушку можно использовать при укладывании ребенка спать, как только ребенок уснет – рекомендуется убрать игрушку из кроватки. 

ФУНКЦИИ ИГРУШКИ 
Действие кнопок:
ON-OFF / MUSIC при нажатии кнопки происходит активация модуля. Начнется воспроизведение 10 мелодий в случайном порядке, 

при этом загорится проектор. По окончании цикла игрушка выключится. 
UP увеличение громкости игрушки – доступно 5 уровней громкости. Каждое нажатие увеличивает уровень на один. По 

умолчанию – игрушка установлена на уровень громкости 3.
DOWN уменьшение громкости игрушки – доступно 5 уровней громкости. Каждое нажатие уменьшает уровень на один. По 

умолчанию – игрушка установлена на уровень громкости 3.
LULLABY колыбельные – кнопка запускает одну из 10 колыбельных. Повторное нажатие – остановка мелодии. Продолжить 

воспроизведение можно повторным нажатием. В фоновом режиме в случайном порядке будут воспроизводиться 
звуки природы.

WHITE NOISE белый шум – кнопка запускает один из 5 типов белого шума. Повторное нажатие – остановка звуков. Продолжить 
воспроизведение звуков можно повторным нажатием.

LIGHT/PROJECTION кнопка проектора – длительное нажатие включает проектор. Повторное длительное нажатие выключает проектор. 
Кратковременное нажатие (при включенном проекторе) изменяет режим освещения.

NEXT следующая мелодия/звук – нажмите для перехода к следующей мелодии или звуку.
LOOP зацикливание мелодии/звука – нажмите для повторения мелодии или звука.
PREVIOUS предыдущая мелодия/звук – нажмите, чтобы переключить мелодию или звук на предыдущий.
30, 60, 90 минут таймер – нажмите соответствующую кнопку – игрушка будет работать в течение заданного времени (30, 60 или 90 

минут), а затем выключится. Если таймер не установлен – игрушка перейдет в спящий режим через 3 минуты. Если 
таймер, свет или звуки не установлены – игрушка перейдет в режим сна через 3 минуты.

ЧИСТКА И ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБСЛУЖИВАНИЕ
Поддерживайте игрушку в чистоте, протирая ее сухой тканью или щеткой с мягкой щетиной. После снятия модуля проектора – тканевую 
часть игрушки можно стирать вручную с использованием мягкого детского мыла. Тщательно промойте, а затем высушите на открытом 
воздухе. Не используйте фены для волос! Не мочите проектор в воде – это может привести к повреждению игрушки! Если ребенок не 
использует игрушку в течение длительного времени или вы планируете хранить ее без использования в течение длительного времени - 
рекомендуется извлечь из нее батарейки. Храните игрушку в сухом, хорошо проветриваемом помещении. Не допускать попадания пыли, 
грязи и влаги.

МАТЕРИАЛЫ ИГРУШКИ
Материал – 100% полиэстер
Наполнитель – 100% полиэстер



УСЛОВИЯ ДЛЯ БЕЗОПАСНОГО ИСПОЛЬЗОВАНИЯ БАТАРЕИ
Внимание! Утилизируйте батареи сразу после замены. Всегда храните новые и использованные батареи в недоступном для детей месте.
Замену батареи должен производить только взрослый. 
Замена батареи: 
1.  Извлеките модуль проектора из игрушки. 
2.  Oткрутите винт, фиксирующий батарейный отсек, затем откройте отсек. Извлеките старые батареи и замените их новыми (3 батареи типа AAA 

- LR03) - обратите внимание на правильную полярность батарей (+/-). Снова закройте батарейный отсек и затяните винт.
Не допускается зарядка батарей, не предназначенных для зарядки. Перед зарядкой заряжаемые аккумуляторные батареи должны быть извлечены 
из игрушки. Аккумуляторные батареи, предусмотренные для зарядки, следует заряжать только под присмотром взрослых. Не смешивайте батареи 
разных типов или новые и использованные батареи. Используйте только 3шт батареи типа AAA (LR03). Устанавливайте батареи с соблюдением 
правильной полярности (+/-). Разряженные батареи следует немедленно извлечь из игрушки. Не допускайте короткого замыкания клемм источника 
питания..

Символ перечеркнутой мусорной корзины означает, что модуль игрушечного проектора и батареи запрещено утилизировать 
вместе с бытовыми отходами.  Чтобы предотвратить потенциальный вред окружающей среде или здоровью человека, передайте 
использованные батареи и модуль проектора в специальный пункт сбора для переработки отходов электрического и электронного 
оборудования. Вы можете помочь защитить окружающую среду, участвуя в повторном использовании и восстановления, в т.ч. 
в переработке, изношенного оборудования. Для получения более подробной информации о переработке настоящего изделия и 
батарей, пожалуйста, свяжитесь с представителем местных властей, поставщиком услуг по утилизации отходов или магазином, 
в котором вы приобрели изделие.




